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MINT- Escaperio 

 
Lehrplan 21:  

MA 1.B.1.f  Schüler:innen lassen sich auf offene Aufgaben ein, erforschen Beziehungen, 

formulieren Vermutungen und suchen Lösungsalternativen. 

MA 1.B.1.h Schüler:innen können heuristische Strategien verwenden: ausprobieren, Beispiele 

suchen, Analogien bilden, Regelmässigkeiten untersuchen, Annahmen treffen, 

Vermutungen formulieren. 

NMG 3.4.c Schüler:innen können nutzbare Stoffe aus dem Boden oder dem Wasser durch 

einfache Trennverfahren gewinnen. 

NMG 3.4.d Schüler:innen können Stoffveränderungen als Verfahren beschreiben und deren 

Nutzung im Alltag erklären. 

NMG 5.1.f  Schüler:innen können bei technischen Geräten, Bauten und Anlagen 

naturwissenschaftliche und technische Prinzipien erkennen, die Funktionsweisen 

beschreiben und erklären. 

TTG.2.A.2.b Schüler:innen können zu ausgewählten Aspekten Lösungen suchen und eigene 

Produktideen entwickeln. 

D.2.B.1.f Schüler:innen können die Struktur eines Textes erkennen und explizite 

Informationen entnehmen. 
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Denk-, Arbeit- und Handlungsweisen: 

erfahren Beim Escape-Box Spiel sammeln die Schüler:innen eigene Erfahrungen, 

indem sie durch Ausprobieren neue Erkenntnisse gewinnen und die Wirkung 

ihres Handelns direkt erleben. 

betrachten Sie analysieren die Hinweise, Rätsel oder Gegenstände in der Box 

aufmerksam, um Details zu erkennen und daraus Schlussfolgerungen zu 

ziehen..  

erkennen Die Spieler:innen identifizieren Zusammenhänge zwischen einzelnen 

Elementen oder entdecken Muster, die für die Lösung der Rätsel 

entscheidend sind. 

vermuten Die Teilnehmer:innen formulieren erste Hypothesen darüber, wie ein Rätsel 

gelöst oder ein Hinweis interpretiert werden könnte, und testen diese im 

Prozess. 

erkunden Während des Spiels probieren die Schüler:innen verschiedene 

Lösungsansätze in einer explorativen und offenen Herangehensweise aus. 

vergleichen Die Spieler:innen vergleichen verschiedene Lösungsansätze oder Hinweise 

miteinander, um herauszufinden, welcher Weg am sinnvollsten ist. 

ordnen Sie strukturieren die gefundenen Hinweise, gruppieren Informationen und 

setzen diese in eine sinnvolle Reihenfolge, um ihr Vorgehen zu planen. 

einschätzen Die Schüler:innen bewerten die Erfolgschancen eines Lösungsansatzes 

oder die Relevanz eines gefundenen Hinweises kritisch. 

reflektieren Nach der Lösung von Aufgaben oder der Box als Ganzem denken sie über 

ihre Strategien, Zusammenarbeit und Fehler nach, um daraus zu lernen. 

austauschen Im Team diskutieren die Teilnehmer:innen ihre Ideen und Erkenntnisse, 

teilen Informationen und koordinieren die nächsten Schritte. 

sich engagieren Jedes Mitglied bringt aktiv Ideen ein, beteiligt sich am Gespräch und trägt 

zur Lösung der Aufgaben bei, um die Gruppe voranzubringen. 
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Didaktischer Kommentar: 

Das Escape Box Spiel erfordert keinerlei Vorwissen und konzentriert sich auf die Freude am 
Entdecken, kreativen Problemlösen und gemeinsamen Rätseln. Es bietet eine motivierende 
Umgebung, in der die Schüler:innen durch Teamarbeit und logisches Denken Herausforderungen 
meistern. Dabei lernen sie, Lösungen gemeinsam zu entwickeln, sich auszutauschen und durch ihre 
Erfahrungen zu wachsen. Der Fokus liegt auf erfahrungsbasiertem und sozialem Lernen, bei dem 
Kommunikation, Zusammenarbeit und Verantwortungsübernahme gefördert werden. 

Das Spiel zielt insbesondere darauf ab, soziale Kompetenzen zu stärken. Die Schüler:innen üben 
kooperatives Arbeiten, analysieren gemeinsam Aufgaben und entwickeln kreative Lösungsansätze. 
Gleichzeitig lernen sie Geduld und Resilienz, da sie erleben, wie wichtig es ist, Rückschläge zu 
bewältigen und gemeinsam weiterzumachen. In kleinen Gruppen lösen sie die Aufgaben 
eigenverantwortlich und unterstützen sich gegenseitig. Es werden keine festen Vorgaben gemacht 
und die Lehrpersonen halten sich mit individuellen Hilfestellungen bewusst zurück, um die 
Gruppenautonomie zu fördern und Konfliktlösungsfähigkeiten innerhalb des Teams zu stärken. 

Fehler sind ein zentraler Bestandteil des Lernprozesses und werden als positive Lernchancen 
erlebt, die Kreativität und Konzentration fördern. Eine formelle Beurteilung findet nicht statt. Die 
Motivation der Schüler:innen ergibt sich aus dem Lösen der Aufgaben, dem Erreichen 
gemeinsamer Fortschritte und dem Zusammenspiel innerhalb der Gruppe. 

Die Rahmengeschichte des Spiels sorgt für eine spannende Atmosphäre, die die Neugier und den 
Enthusiasmus der Teilnehmer:innen weckt. Kreative und abwechslungsreiche Rätsel laden dazu 
ein, eigenständig Lösungen zu erarbeiten und stärken gleichzeitig das Interesse der Schüler:innen 
an der Aktivität. Das Escape Box Spiel ist ein motivierendes Format, das soziale und kognitive 
Kompetenzen spielerisch fördert, Teamarbeit stärkt und die Freude am gemeinsamen Lernen in 
den Mittelpunkt stellt. 
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